
PROGRAMACIÓN Y COMPUTACIÓN 

 

Programación y Computación tiene una doble finalidad: por un lado, permite que el 

alumnado sea capaz de idear, planificar, diseñar y crear software como una herramienta que 

permite cambiar el mundo, y por otro, desarrollar una serie de capacidades cognitivas 

integradas en el denominado pensamiento computacional. 

Esta forma de pensar enseña a razonar sobre sistemas y problemas mediante un 

conjunto de técnicas y prácticas bien definidas que permiten su análisis, modelado y 

resolución. 

Los saberes básicos de la materia se secuencian en cuatro bloques: el primero, 

«Programación»; el segundo, «Datos e información»; el tercero, «Desarrollo web» y el cuarto, 

«Computación física y robótica». 

Durante el curso, el alumnado deberá realizar proyectos cooperativos de desarrollo de 

software, encuadrados en los bloques de saberes básicos de la materia. Estos proyectos 

abarcarán las etapas de análisis, diseño, implementación y verificación del ciclo de vida del 

software. 


