
ECONOMÍA Y EMPRENDIMIENTO 

 

Esta materia persigue dos objetivos: primero, que el alumnado cuente con una 

educación económica y financiera suficiente para desenvolverse, asumir riesgos de manera 

responsable en su vida cotidiana y  gestionar y llevar a la acción de manera viable proyectos 

vitales, sociales, profesionales y empresariales, si así lo  desea; segundo, que el alumnado 

busque soluciones innovadoras y valiosas para afrontar los retos propuestos, a  través de 

estrategias de gestión del conocimiento, del autoconocimiento y de la colaboración con los 

demás.   

Los saberes básicos se organizan en cuatro bloques. El primero se relaciona con el 

análisis y desarrollo del perfil de la  persona emprendedora, haciendo hincapié en el 

conocimiento de uno mismo, el desarrollo de habilidades  personales y sociales y de 

estrategias de gestión para hacer frente a contextos cambiantes e inciertos en los que  

emprender. El segundo se liga al análisis de los distintos ámbitos (económico, empresarial, 

social, ambiental,  cultural y artístico), así como al desarrollo de estrategias de exploración de 

los mismos que permitan al alumnado  identificar necesidades y buscar oportunidades que 

surjan en ellos, haciéndolo consciente de que el contexto va a  condicionar la realización de sus 

proyectos personales y profesionales. El tercero se vincula a la captación y gestión  de recursos 

humanos, materiales, inmateriales y digitales como elementos necesarios para que un 

proyecto se lleve  a la realidad. De este modo, se abordan cuestiones como las fuentes de 

financiación, los recursos financieros y la  formación y el funcionamiento ágil de los equipos de 

trabajo. El cuarto, y último bloque, trata de dar a conocer el  método de realización de un 

proyecto emprendedor desde la fase de ideación hasta las de ejecución y validación del  

prototipo final. En este proceso el alumnado se familiarizará en el aula con las metodologías 

ágiles, pudiendo ser  utilizadas en el aula a la hora de realizar su propio proyecto innovador. 


